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1. 서론 

‘선박계산 라이브러리’라는 주제를 최종적으로 정하고 이에 대한 구체적인 내용

을 정하는 회의를 진행하였습니다. 먼저 지도 교수님과 면담 후 회의를 진행하

여 상세 목표를 설정하였습니다. 그리고 3월 29일에 진행된 초안발표를 준비하

고 발표가 끝난 후 교수님과 조교님의 조언을 토대로 회의를 진행하였습니다. 

 

2. 본론 

① 교수님과 면담 

교수님께 저희 주제에 대해 상의 드렸을 때 크게 4가지로 나누어서 

진행하라고 조언해 주셨습니다. 먼저 많은 선박계산 내용 중에서 무엇

을 보여줄 것인지 정하고 계산에 필요한 모든 이론적인 내용과 식을 

정리한 후에 Python Data구조로 바꾸어 라이브러리화 한 후에 가시화

하여 보여주는 순서로 진행할 것입니다.  

② 구체적인 내용 

먼저 주제에는 저희가 하고자 하는 내용의 요약본이기 때문에 주제

를 수정하였습니다. 선박계산 라이브러리와 Python, 오픈소스의 키워드

를 접목시켜 ‘Python을 기반으로 한 선박계산 오픈소스 라이브러리 개

발’ 라고 정리하였습니다. 그리고 앞서 교수님의 조언을 바탕으로 ‘무엇

을’ 보여줄 지를 회의를 통해 정하였습니다. 처음에는 저항, 마력추정, 

구조계산 등을 보여주고자 했으나 한 가지에 집중하여 많은 기능을 보

여주는 것으로 정하였습니다. 그래서 ‘Hydrostatic Curve’ 그리기라는 상

세 목표를 설정했습니다.  

③ 초안발표 보안 

초안발표를 준비하며 저희의 주제가 스스로 와 닿지 않아서 진행함

에 있어 매끄럽지 못하였습니다. 그래서 발표를 마친 후 먼저 이론 정

리를 진행하였고 멘토와의 만남에서 Python 라이브러리 제작에 대한 

짧은 수업을 들었습니다.  

초안 발표 때 교수님께서 지적하신 사항인 ‘왜 프로그램을 두고 이 



 

라이브러리를 사용하는 가’에 대한 문제는 생각보다 간단했습니다. 프

로그램이 있어도 사용하는 방법을 모르고 또한 학교에 설치되어 개인

이 자유롭게 사용하지 못한다는 단점이 있기에 ‘누구나’ 어떤 상황에서

도 편하게 사용할 수 있는 선박계산 라이브러리 제작이 필요하다고 생

각했기 때문입니다.  

조교님께서 발표 때 해 주신 조언을 바탕으로 GitHub에 게시할 때 

설명서 같은 것도 추가하면 좋겠다고 말씀해 주셨습니다. 이에 대한 내

용을 찾아보니 다른 라이브러리들은 게시할 때 README.md라는 파일

을 게시함으로 라이브러리에 대한 상세 정보를 나타내는 것을 확인할 

수 있었습니다. 그래서 라이브러리 제작 후 사용된 언어, 각 라이브러

리 안에 Class, 함수들의 정의 등을 정리하여 함께 게시할 예정입니다. 

④ 파이썬 라이브러리 제작 

본격적으로 라이브러리 제작에 앞서 이론 정리를 하였고, 멘토께서 

말씀해 주신 내용을 바탕으로 큰 틀을 잡았습니다. 우선 저를 제외한 

조원들은 프로그래밍에 경험이 거의 없어 먼저 Python언어에 대한 공

부를 진행하기로 하였습니다. 언어는 모든 정의를 알고 진행하는 것은 

사실상 불가능할 정도로 양이 방대하기 때문에 기본 문법만 학습한 후 

각자 라이브러리 제작을 진행하며 필요한 부분을 보충해가는 방법으로 

진행하기로 하였습니다. 

 

3. 결론 

‘파이썬을 기반으로 한 오픈소스 라이브러리 개발’이라는 주제로 선정 후 교

수님과 멘토와의 면담을 통해 큰 틀을 잡았습니다. 그리고 주제에 대한 내용, 

현실성 등을 검토 받기 위한 초안 발표를 진행한 후 교수님과 조교님의 조언을 

바탕으로 보안할 점들을 정리하였습니다. 실질적인 프로젝트의 시작인 코딩을 

하기 위한 Basic공부 짧은 시간내로 끝내고 4/8일까지 각자가 라이브러리를 제

작해 오기로 하였습니다.  


